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部門 
研修成果活用部門 
平成２６年度第1回学校教育の
情報化指導者養成研修 

学校名・氏名 
 
群馬県立太田東高等学校 今川一生 

活動名 

プログラミング教育の取組 
～生徒によるプログラミング教室～ 

課題の設定： 

【目標】 プログラミング的思考を育む教育機会の創出        
【課題】 
（１）ICTや NW環境の未整備       （教育用 PCは 5.9人に一台、Wi-Fi整備率は 29.6%） 
（２）教材の開発や指導事例集の未整備            （教育教材、指導ノウハウの不足） 
（３）教員研修や教員養成プログラムなど研修制度の未整備 （担当教員の PG スキルに依存） 
（４）教育機会の地域間格差の拡大               （PG教室など都市部に集中） 
（５）プログラミングの指導者不足                  （多くの教員がプログラミング未経験） 

方針・計画：  

上記の課題を踏まえ、「生徒によるプログラミング教室」を夏休みに本校のパソコン教室で企画した。 
（１）プログラミングの教育機会・体験の提供 
（２）本校の生徒を指導者（講師）として育成 
（３）プログラミング教材の開発および指導案作成 

活動内容： 

本校の生徒（12 名）が講師となり、小学校の児童を対象にビジュアルプログラム言語である Web 版の
「Scratch」を用いて、児童がゲーム作りに挑戦するという内容のプログラミング教室（約 2時間）である。 
（１）新学習指導要領を見据え、講師向けの事前研修を実施          （事前準備）                    
（２）児童向けの教材を生徒と共に開発                       （事前準備） 
（３）導入時に、これから自作する「パックマン」のゲームを体験           （活動実践） 
（４）ゲーム作りをしながらアルゴリズムの３つの基本構造を段階的に学習    （活動実践） 
（５）乱数を生成する方法や変数の扱い方法などゲーム作りの要素として学習 （活動実践） 

活動の成果：  

（１）児童・生徒が興味・関心を高めながら、プログラミングの楽しさを体験することが出来た。 
（２）児童・生徒ともに、プログラミング的思考を育む機会を提供することが出来た。 
（３）新聞のメディアに取り上げられ、地域に開かれた学校づくりの一助として貢献できた。 
（４）「人に教える」という学習形態は、能力や資質を高めるための有効な教授方略であることが分かった。 
（５）指導方法、教育教材の開発などのノウハウを蓄積することが出来た。 
（６）プログラミング教育「導入モデル授業」として、出前授業など学校への横展開が可能になった。 

アピールポイント（アイディアや工夫）：  

（１）Scratch の ID と PW を発行し興味・関心を持った児童が自宅でも継続的に取組・反転学習できる。 
（２）「平均学習定着率」が高いと言われている「人に教える」という学習形態を取り入れている。 
（３）親しみやすい高校生が講師をすることで、児童にとってプログラミングを身近に感じることが出来る。
（４）生徒にとって、人に教えるという貴重な経験を積みながらプログラミング的思考を育むことが出来る。 
（５）参加した児童全員に「修了証」を用意し、担当講師より児童に授与している。 

 

 

取組状況のステージ分類 

ステージ０:特に取組をしていない。 

ステージ１:担当を決めて検討中。 

ステージ２:研究会や研修を行っている。 

ステージ３:授業を実施している。 

■教育委員会等における小学校プログラミング教育の取組状況（n=722） 

図１ パックマンのゲーム 

写真１ プログラミング教室の様子 

図 3 アルゴリズムの反復構造 図２ アルゴリズムの順次構造 

■活動実践（導入、展開） 

■WEB アンケート調査結果（児童、生徒）（n=35） 

■プログラミング教室を終えた感想（児童、保護者） 

写真２ 新聞に掲載 

文部科学省 HP より 




